
GAFAM EATERS

Manuel du jeu

Jeu vidéo - Senso No Michi

Antoine Mosimann — E1
Louis Rodet — E1

Mathis Galliano — C1
Abel Chartier — E1

Promo 2027
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Au lancement du jeu vous arriverez sur cette interface :

Solo

Lorsque vous cliquez sur solo vous arrivez directement sur cette interface.

Pour choisir le personnage que vous voulez jouer vous pouvez cliquer sur son
cadre attribué. Si vous souhaitez modifier votre choix, vous devez en premier
lieu désélectionner celui que vous avez choisi puis cliquer sur le nouveau.
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Un contour apparait lorsque votre personnage est sélectionné.

Après avoir cliqué sur ≪ jouer ≫ :

Lorsque vous aurez appuyé sur le bouton ≪ jouer ≫, vous apparâıtrez sur la
carte principale du jeu.

Les touches :

— Avancer : w
— Reculer : S
— Gauche : A
— Droite : D
— Courir : shift
— Attaquer : clique gauche
— Menu des compétences : TAB (ou cliquer sur la flèche du haut au milieu

de l’écran)
— Pause : tab (ou cliquer sur le bouton en haut à droite de l’écran)
— Carte principale : M (ou cliquer sur la mini carte en bas à droite)
— Attaque principale : K
— Compétence : O

Votre but dans le jeu est de vous déplacer sur la carte, de découvrir des
portails et battre des boss pour gagner de l’expérience (barre en bas à gauche
de l’écran). Pour ainsi améliorer vos compétences (menu de compétences) et
avancer dans le jeu jusqu’à la dernière des trois zones.
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Multijoueur

Dans le menu multijoueur vous aurez accès à une zone de texte pour rentrer
votre pseudonyme. Si vous voulez directement rejoindre la partie d’un ami, soit
vous pouvez directement rentrer le nom de sa partie dans le cadre associé où
elle sera également visible à droite dans la liste des parties en cours (comme
≪ Partie exemple ≫). Vous pouvez aussi créer une partie en rentrant un autre
nom.

Si vous rejoignez une partie en cours vous apparâıtrez en mode spectateur,
vous pourrez alors utiliser les mêmes touches de déplacement du personnage
ainsi que :

— Monter : E
— Descendre : W

Charger une partie

Quand vous cliquerez sur charger une partie vous aurez ce menu :
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Vous pourrez vous déplacer comme dans un explorateur de fichier normal,
mais les dossiers de sauvegardes s’afficheront, comme ≪ Save1 ≫. (Bien entendu
il faudra sauvegarder grâce au menu Pause en solo avant de pouvoir charger
une sauvegarde). Vous n’aurez plus qu’à cliquer sur votre sauvegarde et vous
réapparaitrez comme dans votre partie précédente.

Options

Avec le menu options vous pourrez changer la langue et le niveau du volume
du jeu.

Important :

Dans chaque menu, si vous voulez revenir au menu précédent vous pouvez
cliquer sur ≪ Echap ≫.
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